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Eine Einfilhrung in das neue Bing Maps AJAX Control

Roaring V8

Preview

Dieser Artikel vermittelt anhand einfacher Codebeispiele erste praktische Umsetzungs-
schritte und bietet somit eine praktische Einfiihrung in das spannende Thema der Geoin-
formatik mit dem gerade erschienenen Microsoft Bing Maps V8 Control in der Preview.

von Sebastian Loose und Peter Brack

Seit dem letzten Release eines Bing Maps AJAX Con-
trols zogen nahezu fiinf Jahre ins Land. Control V7
kam leichtgewichtig und modular daher und ziel-
te vor allem auf Consumer-Webportale ab. Im Zuge
der Build 2016 erschien nun das lang erwartete neue
HTML-/JavaScript-Control in der Version 8 als Pre-
view mit klarem Fokus auf Businessapplikationen. Der
vorliegende Artikel bietet sowohl erste Einblicke in als
auch praktische Umsetzungsschritte mit Bing Maps V8
Control.

Neues in Bing Maps V8 Control

Das neue V8 Control [1] bietet volle HTMLS-Unter-
stiitzung und erlaubt iiber die Einbindung des HTMLS-
Canvas-Elements ein hoch performantes Rendering von
Vektorelementen, Es dient somit insbesondere der geo-
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Abb. 1: Streetside-Perspektive im V8 Control
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grafischen Darstellung und Analyse von Massendaten,
wie sie etwa aus ERP oder CRM anfallen. Zumindest
teilweise ist der V8-Code abwirtskompatibel; eine Liste
der Breaking Changes ist unter (2] verfiigbar.

Microsoft verspricht, dass geiibte V7-Entwickler
lkaum Mehraufwand bei der Realisierung von V8-Im-
plementierungen haben werden, und stellt wieder ein
interaktives SDK [3] mit Codebeispielen zu Funktionen
der Kartenplattform bereit.

Dariiber hinaus glinzt V8 Control natiirlich durch
neue Features, wie etwa der Darstellungsoption der aus
www.bing.com/maps bekannten Streetside-Perspekti-
ven (fiir Deutschland allerdings nicht verfiigbar) und
durch ein Mathematikmodul zur Berechnung von Ent-
fernungen auf der Erdkugel. Aus Sicht der Autoren sind
daneben die wichtigsten neuen Features:

» TypeScript-Unterstiitzung

* Vorschlagsfunktion fiir Adresssuchen

e Integriertes Clustering (Gruppierung von tiberlappen-
den Punkten)

» Heatmapping (Intensitits-/Haufungskarten)

* Unterstiitzung offener Standards wie des Geo]SON-
Formats

o Zeichenwerkzeuge

* Hoch performantes Rendering von massenhaften
Vektordaten

Daneben wird natiirlich auch weiterhin die Cloud-ba-
sierte Spatial-Data-Services-Plattform unterstiitzt, mit
der es moglich wird, Vektordaten zu speichern, abzufra-
gen und zu visualisieren, ohne die Bing-Maps-Plattform
zu verlassen, Diese Spatial Data Services stellen neben
interessanten Orten in Europa und den USA (POIs) ab
sofort auch administrative Grenzen zur Verfiigung,
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Erste Schritte ————— Abb. 2:
Wie auch bei den Vorgingerversionen und bei der Ent- gipr:;’i;’a'g
wicklung mit anderen Bing Maps Controls ist die An- Entwickler-
. . . . o ) Manage Data Sources

lage eines Authentication Key auch fiir das V8 Control | Upioad data s - portal
essel17’iell' Via Bing'MﬂpS'HntWiCklerp()rtﬂl l4l kann in Provge e required Saasouce iormaton ode data 1or a data source Afterwards, go to M
) X ! X > downioag,  PUDNE Data Sources o
Sekundenschnelle ein Entwickler-Key erstellt werden. ISR .

, , P ., . » To Upload 3nd publish data to 3 data source without geocoding, select Publish without geocoding.
Dieser wird der Karte beim Initialisieren iibergeben: o A BoaB i i brcssaee

map = new Microsoft.Maps.Map(document.getElementByld('myMap’), {

credentials: 'BING MAPS KEY', Farbschemata Intensititen bzw., Hiufigkeiten visuell an-
mapTypeld: Microsoft.Maps. MapTypeld.streetside, sprechend dargestellt werden kénnen. Listing 2 lddt das
z00m: 18, dafiir notwendige Modul und stellt den oben genannten
center: new Microsoft.Maps,Location(51,507202, 13.327944) Datenlayer als Heatmap dar.

b Eine andere Losung des Problems der sich iiberlagern-

den Standorte ist die Zusammenfassung von Punkten,
Eine Streetside-Ansicht erhilt man, indem der Parameter
mapTypeld der Map auf Microsoft.Maps.MapTypeld.
streetside gesetzt wird, Die vorausgehenden Codezeilen |  Listing 1
fiihren zur in Abbildung 1 gezeigten Ansicht mit integ-
rierten Navigations- und Umschaltbuttons.
Natiirlich sind auch weiterhin Parameter zur Einstel-
lung der bereits bekannten Ansichten — Strafenkarte,
Bird’s Eye und Luftbilder - via MapTypelD verfiigbar.

var sdsDataSourceUr| = ‘https://spatial.virtualearth.net/REST/v1/data/
11b35907e51347ae9c1bb748adce3409/RandomCities/RandomCities'
Microsoft.Maps.loadModule('Microsoft. Maps.SpatialDataService', function 0Of
var worldBounds = Microsoft.Maps.LocationRect.fromEdges(90, -180, -90, 180);
var queryOptions = {
queryUrl: sdsDataSourcelrl,
spatialFilter: {
spatialFilterType: 'intersects,
~ intersects: worldBounds
L
Vi
MicrosoftAMaps.SpatialDataService.OueryAPIManager.search(queryOptions, map,
function (data) {

Professional Mapping

Wenden wir uns nun aber den neuen Funktionen zur
Analyse und Visualisierung von professionellen Daten
zu. Alphanumerische Geschiftsdaten sind meist in ta-
bellarischer Form verfiigbar und kénnen z. B. iiber die
Spatial Data Services, eine Art eigener Cloud der Bing-
Maps-Plattform, mit Geokoordinaten versechen und
darin gehostet werden, Das geschieht iiber einen Da-
teiupload im Bing-Maps-Entwicklerportal [4] (Abb. 2).
Anschliefend ist die Einbindung in das Control iiber
diese Onlineressource moglich (Listing 1).

Hiufig liegen die Daten jedoch nur intern vor und
konnen mit dem V8 Control auch iiber das weit ver-
breitete und bekannte GeoJSON-Format eingebunden
werden. Die Funktion in den nachfolgenden Codezeilen
zeigt exemplarisch die Einbindung eines frei verfiigba-
ren GeoJSON fiir Erdbebenechtzeitdaten.

for (var i = 0; i < data.length; i++) {
var location = new MicrosoftMaps.Location(data(i].geometry.y,
data[i].geometry.x);
var pushpin = new Microsoft.Maps.Pushpin(location, null);
map.entities.push(pushpin);

Microsoft.Maps.loadModule('Microsoft.Maps.GeoJson', function () {
wthquake data in the past 30 days fron 1545.g0Y
Microsoft.Maps.GeoJson.readFromUrl('http://earthquake.usgs.qov/fdsnws/
event/1/query?format=geojson’,

function (data) { : L'Stmg 2
map.entities.push(data); Microsoft.Maps.loadModule(['Microsoft.Maps.GeoJson, "Microsoft.Maps.HeatMap'],
}, ‘callback’); function () {
}),‘ arthguake data in the past 30 days from usgs.qov
Microsoft.Maps‘Geonon.readFromUrl('http://earthquake.usgs.gov/fdsnws/event/l/

Oft liegen Standorte massenhaft vor und es kommt bei query?format=geojson’,
nahegelegenen Lokationen in kleineren MaRstiben zum E o function (shapes) {
Problem der Uberlagerung der Punkte. Hierfiir gibtes var heatMap = new Microsoft.Maps. HeatMapLayer(shapes, { radius; 5 }):
im neuen V8 Control bereits implementierte Losungen map.layers.insert(heatMap);
dieses kartografischen Problems. Das so genannte Heat- }, 'callback);
mapping ersetzt dabei die problematische Einzelpunkt- Y

darstellung durch eine Haufungskarte, mie der miteels ... ;
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Abb. 3: Dar-
stellung als
Clustering
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Dieses Clustering genannte Verfahren kann dann z. B,
mittels Angabe der Anzahl der zusammengefassten
Punkte oder mittels GréBenkreise die kartografische
Darstellung verbessern, Der nachfolgende Code zeigt
den codetechnischen Einsatz, Abbildung 3 die Visuali-
sierung,

Microsoft.Maps.loadModule('Microsoft. Maps. Clustering', function 01

var pushpins = Microsoft.Maps.TestDataGenerator.getPushpins(800,
map.getBounds());
var clusterLayer = new Microsoft.Maps.ClusterLayer(pushpins, { gridSize:
100 });
map.layers.insert(clusterLayer);

b

Im Codebeispiel wird gleichzeitig das Ansprechen des
fir den Entwickler sehr praktischen Testdatengenera-
tormoduls gezeigt. Die fiir die Zusammenfassung der
Punkte notwendigen Flicheneinheiten sind iiber den Pa-
rameter gridSize einstellbar.

Fazit

Das neue Bing Maps V8 Control verbliifft vor allem in
Bezug auf die Performance bei der Verarbeitung von
Vektordaten. Waren mit dem bisherigen Control nur
mittels fachgerechter Techniken Darstellungen von
mehr als ein paar hundert Punkten méglich, so ist das
neue Control dank des Canvas-Elements in der Lage,
Tausende von Daten in Sekundenschnelle zu verarbei-
ten. Dariiber hinaus werden zahlreiche praktikable,
kartografische Darstellungen bereits im Standard er-
méglicht. Fiir den geneigten Entwickler mag es zudem

interessant sein, dass auch die Verwendung von Type-
Script ermoglicht wird. Im interaktiven SDK werden
alle Codebeispicle auch fiir diese Programmiersprache
ausgegeben,

Das neue Bing Maps V8 Control soll in Bilde in die
offiziell unterstiitzte Produktivphase iibergehen und
steht dann auch fiir alle geschiftlichen Anwendungen
zur Verfiigung,
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Links & LIteyatur

[1] Bing Maps V8 Web Control: https://msdn.microsoft.com/en-us/library/
mt712542.aspx

[2] Changes from Bing Maps AJAX v7: https://msdn.microsoft.com/en-us/
library/mt712870.aspx

[3] Bing Maps V8 Interactive SDK: http://www.bing.com/api/maps/sdk/
mapcontrol/isdk

[4] Bing-Maps-Entwicklerportal: https://www.bingmapsportal.com




